Przydatne w szkole na I’ZQd Zla TI K, podzielona wedtug ich gtéwnego
zastosowania:
1. Tworzenie interaktywnych materiatow i gier

Te narzedzia idealnie sprawdzaja sie do aktywizacji uczniéw podczas lekcji oraz do
powtorek materiatu.

¢ Kahoot! - najpopularniejsza platforma do tworzenia i przeprowadzania
teleturniejéw oraz quizéw na zywo.

e Quizizz - narzedzie do testow i quizéw, ktére uczniowie moga rozwigzywac we
wtasnym tempie, np. jako zadanie domowe.

e Wordwall - pozwala tworzy¢ interaktywne gry, takie jak koto fortuny,
dopasowywanie par czy labirynty.

e LearningApps —darmowy portal zogromng baza gotowych modutéw
edukacyjnych do réznych przedmiotow.

2. Prezentacje, grafika i wideo

Niezastgpione przy tworzeniu estetycznych pomocy dydaktycznych oraz kreatywnych
projektdw uczniowskich.

e Canva for Education —wszechstronne narzedzie do projektowania infografik,
plakatéw, prezentaciji i kart pracy; dla nauczycieli i szkét dostepna jest bezptatna

wersja premium.

e Genially - platforma do tworzenia interaktywnych prezentacji, map, obrazéw oraz
gier typu ,,escape room”.

o Wakelet - stuzy do gromadzenia, porzadkowania i udostepniania materiatéw z
sieci w formie estetycznych kolekcji.

3. Wirtualne tablice i wspotpraca
Utatwiajg burze mézgdéw oraz prace w grupach, zarowno w klasie, jak i zdalnie.

o Padlet - wirtualna tablica korkowa, na ktorej uczniowie i nauczyciele moga
zamieszczaé notatki, linki, zdjecia i pliki.

e Jamboard - cyfrowa tablica Google umozliwiajgca wspdlne pisanie i rysowanie w
czasie rzeczywistym.

e Classroom Screen - zestaw przydatnych widzetéw na tablice multimedialng

(timer, losowanie uczniow, instrukcje wizualne).

4. Ekosystemy i zarzadzanie nauka (LMS)


https://kahoot.it/
https://quizizz.com/
https://wordwall.net/pl
https://learningapps.org/
https://www.canva.com/pl_pl/edukacja/
https://genially.com/
https://padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://classroomscreen.com/

Fundament nowoczesnej szkoty, integrujacy komunikacje i udostepnianie plikow.

e Google Workspace for Education — chmurowy pakiet narzedzi (Dysk, Dokumenty,
Classroom), bedacy standardem w cyfrowej edukaciji.

e Microsoft 365 Education — kompleksowe rozwigzanie obejmujace aplikacje

Teams, OneNote oraz Forms do tworzenia testow.

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna (ZPE) — bezptatne, rzadowe narzedzie z
gotowymi e-materiatami zgodnymi z podstawg programowa.

5. Specjalistyczne aplikacje dla uczniéw
Aplikacje wspierajace samodzielng nauke konkretnych przedmiotéw.

e Photomath — pomoc w rozwigzywaniu zadan matematycznych z wyjasnieniem
krok po kroku.

e Duolingo - grywalizacja w nauce jezykdw obcych.
e Quizlet - narzedzie do nauki z cyfrowych fiszek, idealne do stéwek i definicji.
6. Nowoczesne narzedzia Al w edukacji (Asystenci dydaktyczni)
Sztuczna inteligencja moze skréci¢ czas przygotowania materiatdw przez nauczyciela:

e ChatGPT/ Google Gemini — generowanie tekstéw, streszczen, uktadanie pytan do

sprawdzianow na podstawie podanego tematu oraz wsparcie w planowaniu
scenariuszy lekcji.

e EdTool - polskie oprogramowanie oparte na Al, ktére pozwala btyskawicznie
tworzy¢ interaktywne éwiczenia na podstawie zdjecia strony z podrecznika.

e Gamma - generator prezentacji Al; wystarczy wpisa¢ temat, a narzedzie samo
przygotowuje slajdy z grafikami i tekstem. [1, 2, 3, 4]

7. Organizacja pracy i portfolio

e ClassDojo - system do komunikacji z rodzicami i motywowania uczniéw (np.
przyznawanie punktow za aktywnosg¢), szczegdlnie popularny w edukaciji
wczeshoszkolnej.

o Trello -tablice do zarzgdzania projektami; pomagajg uczniom planowac etapy
pracy grupowe;j.

e Certesto - polska platforma do automatycznego generowania i wysytania
dyplomow lub zaswiadczen dla uczniéw po konkursach.

e E-portfolio — wykorzystanie blogéw (np. Blogger) lub Dysku Google do
gromadzenia prac uczniéw przez caty etap edukacyjny. [1, 2, 3]


https://www.microsoft.com/pl-pl/education/products/office
https://zpe.gov.pl/
https://photomath.com/
https://pl.duolingo.com/
https://quizlet.com/pl
https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/e-learning/7098-najlepsze-narzedzie-ai-dla-edukacji-powstalo-w-polsce
https://gamma.app/
https://toptools4learning.com/
https://medyk-stg.pl/files/955/sztuczna-inteligencja-w-edukacji-10-najlepszych-narzedzi-ai-w-pracy-nauczyciela.pdf
https://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/e-learning/7098-najlepsze-narzedzie-ai-dla-edukacji-powstalo-w-polsce
https://edumaster.pl/wiedza/5-narzedzi-tik-dzieki-ktorym-uatrakcyjnisz-zajecia-jezyka-obcego
https://www.classdojo.com/pl-pl/
https://trello.com/
https://certesto.com/
https://www.blogger.com/
https://aktywnaedukacja.ceo.org.pl/sites/aktywnaedukacja.ceo.org.pl/files/kp_m4_material_01_informatyka-i-technika_0.pdf
https://certesto.com/najlepsze-narzedzia-dla-edukatorow/
https://biblioteka.pl/aplikacje

8. Sprzeti narzedzia interaktywne (Hardware)

e Monitory interaktywne / SMART Boards - zastepujg tradycyjne tablice, oferujac

dotykowag obstuge i wspotprace z aplikacjami takimi jak Lumio.

o Drukarki 3D - pozwalajg uczniom "zmaterializowac" projekty stworzone np. w
programie Tinkercad


https://home.smarttech.com/

