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Przedmiotowy system oceniania — Elementy Informatyki

I Przedmiot:

elementy informatyki
II Klasa:

[-1IT Gimnazjum
IIT Imie i nazwisko nauczyciela : mgr Jolanta Okarmus

Zesp6t Szkot Zawodowych Towarzystwa Salezjanskiego w Oswigcimiu
IV Numery programow nauczania:

Zgodnie z wewnatrzszkolnym programem nauczania.

V  Wymagania edukacyjne, szczegotowe cele edukacyjne:

Cele edukacyjne:

Nauczyciel przygotowuje ucznia do korzystania w zyciu osobistym i zawodowym z powszechnie

stosowanych urzadzen informatycznych.

Dzialania jego maja na celu:

Przygotowanie uczniow do postugiwania si¢ technika komputerowa w prostych zastosowaniach
praktycznych.

Pomoc uczniom w rozpoznaniu wiasnych uzdolnien i zainteresowan w celu $wiadomego wyboru
dalszego kierunku ksztatcenia.

Uwrazliwienie ucznidéw na zagrozenie dla ich zdrowia i1 rozwoju zwigzane z niewlasciwym

korzystaniem z urzadzen i programoéw komputerowych.
Ksztaltowanie umiejgtnosci analizowania zadan szkolnych 1 prostych probleméw praktycznych

oraz tworzenia algorytmow ich rozwigzania.
TresSci ksztlcenia:
1. Postugiwanie sig sprzgtem komputerowym i korzystanie z ustug systemu

operacyjnego.

* podstawowe elementy komputera i ich funkcje.
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» zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

* informacja w komputerze, programy i dane, no$niki informacji,
* komunikacja uzytkownika z komputerem,

* podstawowe ustlugi systemu operacyjnego,

* programowanie,

* sieci komputerowe,

« formy reprezentowania 1 przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer,

 multimedialne Zrédta informacji,

* podstawowe zasady pracy w sieciach komputerowych, typowe ustugi z zakresu

komunikacji miedzy uzytkownikami oraz dostgp do informacji i jej przesylania,

» zabezpieczanie informacji (kopie bezpieczenstwa, ochrona antywirusowa)

2. Stosowanie programow uzytkowych do wykonywania zadan szkolnych.

» ksztattowanie uktadu dokumentu tekstowego z uzyciem podstawowych form
redakcyjnych, wiaczanie tabel i1 grafiki, przyktady stosowania zaawansowanych

narzedzi, w tym korekcji pisowni, dzielenia wyrazow i korespondencji seryjne;.

» wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiazania zadan z programu nauczania
szkoty i1 zycia codziennego.
* bazy danych przyktady wyszukiwania informacji z uzyciem operatoréw

logicznych, przyktady réznych form organizacji danych; zastosowania baz danych

3. Algorytmy rozwiazan zadan.

* przyktady Scistego fonnulowania zadan (zakres wartosci danych, fonna wynikow)

* rozwiazywanie umiarkowanie ztozonych zadan szkolnyc
k 1 h zad kolnych

4. Symulacja proceséw
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* przyktady odwzorowania w komputerze przebiegéw poznanych procesow

fizycznych, m. in. ruchu ciat, eksperymentowanie z doborem parametrow

5. Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki

* pozytki i konsekwencje wynikajace dla 0sob i spoteczenstw z zastosowan

informatyki.

» zagrozenia wychowawcze; szkodliwe gry, deprawujace tresci, uzaleznienie,
zagadnienia etyczne i prawne zwiazane z ochrong wtasnosci intelektualnej i ochrona

danych.
Osiagniecia:
1. Przygotowanie umiarkowanie ztozonego dokumentu tekstowego

2.Rozwiazywanie typowych zadan szkolnych; dobor programéw komputerowych do zadan.

3.Korzystanie z r6znych, takze multimedialnych, zrédet informacji dostgpnych za pomoca

komputera.

VI Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych:

Nauczyciel na lekcji informatyki sprawdza i ocenia znajomos$¢ i rozumienie podstawowych pojec,
srodkow, narzedzi 1 metod informatycznych oraz umiejgtnosci ich stosowania z pomoca komputera
zadan szkolnych z roznach dziedzin nauczania oraz prostych probleméw z zycia codziennego.

Pozwala to uczniowi:

1. Wykaza¢ si¢ znajomos$cia 1 rozumieniem podstawowych poje¢ metod, narzedzi 1 procesoOw
zwigzanych z informatyka:
a.opisywa¢ $rodki, narzedzia i metody informatyki postugujac si¢ poprawna terminologia
informatyczna;

0.przedstawi¢ rolg, funkcje 1 zasady pracy srodkéw informatyki (komputer, siec komputerowa) ;

c. scharakteryzowac¢ typowe narzgdzie informatyczne (oprogramowanie);

d. zna¢ klasyczne algorytmy i typowe sytuacje problemowe, w ktorych mozna je wykorzystac;
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e. omowi¢ zagadnienia etyczne i prawne zwiazane z ochrona wlasnosci intelektualnej (w tym
programow) i ochrona danych .

2. Stosowac posiadang wiedzg¢ do rozwiazywania zadan teoretycznych i praktycznych:

a) wykorzystywac §rodki i narzgdzia informatyki w rozwiazywaniu typowych zadan;

b) dobiera¢ wlasciwe narze¢dzia do rozwiazywania zadania;

¢) komunikowac¢ si¢ za pomoca komputera 1 wykorzystywac elektroniczne zrodta informac;ji ;

d) tworzac podstawowe struktury danych i stosowac proste metody przetwarzania i wyszukiwania
informacji

e) zapisa¢ rozwiazanie typowego zadania w postaci algorytmu, w wybranej przez siebie notacji

f) wykorzystywa¢ zdobyta wiedze 1 umiejgtnosci w rozwiazywaniu zadan szkolnych z ro6znych

dziedzin i probleméw w zyciu codziennym

3. Stosowa¢ metody badawcze do rozwiazywania probleméw:

a) formutowac¢ sytuacj¢ problemowa (w tym specyfikacj¢ problemu) ;

b) rozwigzywac problemy poprzez skorzystanie ze zbioru gotowych rozwiazan;

¢) wykorzystywaé¢ metody informatyki (metode zstepujaca, konstrukcje algorytmiczne, klasyczne

algorytmy) do otrzymywania rozwiazania problemu;

d) wykorzystywa¢ roznorodne zrodta informacji, w tym elektroniczne, we wlasnej pracy, stosowac

narzedzia i techniki informatyczne do modelowania i symulacji procesow oraz zjawisk;

f) stosowac tekstu, rysunki, tabele, wykresy (a takze dzwigki i film) do interpretowania i

zapisywania informacji.

4. Formutowa¢ i uzasadnia¢ opinie i sady na podstawie posiadanych informacji:

a) omowic¢ krytycznie przydatnos¢ roznych zbioréw informacji oraz sposobow 1 form ich

reprezentowania;

b) okresli¢ problem na podstawie opisu sytuacji problemowej oraz ocenia¢ cechy

zaproponowanego rozwiazania,
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c) wartosciowa¢ obszary zastosowan infonnatyki oraz krytycznie ocenia¢ pozytki konsekwencje

wynikajace dla 0sob 1 spoleczenstw z zastosowan informatyki technologii informacyjnej

Sposoby sprawdzania osiggnige¢:
Oceny biezace wystawiane sa uczniowi za wiedz¢ 1 umiej¢tnosci oraz dodatkowo z

uwzglednieniem zaangazowania ucznia w ramach réznych rodzajéw form aktywnosci, takich jak

np. :
-pisemne prace kontrolne, gtéwnie testy (czas trwania 1-2 godziny lekcyjne, zapowiedziane z
tygodniowym wyprzedzeniem),
«praktyczne sprawdziany wiedzy i1 umiej¢tnosci (czas trwania 1-2 godziny lekcyjne, do 6
jednostek lekcyjnych wstecz, zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem),
-indywidualne lub zespolowe opracowania i1 prezentacje referatow, tekstow wystapien,
pokazéw,
- prowadzenie prac badawczych i1 opracowanie ich wynikow,
«prace dlugoterminowe,
«przygotowanie i udziat pod kierunkiem nauczyciela, zaje¢ terenowych oraz
innych form ¢wiczen,
-ustne odpowiedzi na lekcji ( z nie wigcej niz 5 ostatnich lekcji),
«prace domowe - ¢wiczenia, zadania, notatki, wlasna twdrczos¢, referaty,

-udzial w konkursach przedmiotowych.

Uczen jest zobowiazany posiadac zeszyt przedmiotowy a w nim prowadzi¢ systematyczne notatki

w/g wlasnych potrzeb.

Nauczyciel przedmiotu jest zobowigzany:
-zapowiedzie¢ 1 zapisa¢ w dzienniku lekcyjnym z tygodniowym wyprzedzeniem termin

pisemnej pracy kontrolne;j,

-oceni¢ 1 udostgpni¢ uczniom pisemne prace kontrolne w ciagu dwoch tygodni od terminu jej

odbycia sig,
«przechowywac przez okres semestm sprawdzone kontrolne, ocenione pisemne prace

-okresli¢ zasady wgladu do nich przez uczniéw i rodzicow,

* okresli¢ wanmki i termin poprawy pisemnych prac klasowych.
Szczegoly okresla WSO.
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Kontrakt z uczniami:
1.Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2.0cenie podlegaja wszystkie wymienione formy aktywnosci ucznia.
3.Kazdy uczen powinien otrzymaé w ciagu semestru minimum 3 oceny ( 1 ocena miesig¢cznie).
4. Prace klasowe, testy, krotkie sprawdziany 1 odpowiedzi ustne sa obowiazkowe.
5.Jezeli uczen opuscit pracg klasowa z przyczyn losowych, to powinien napisac ja v ciagu
dwoch tygodni od dnia powrotu do szkoty.
6.Uczen moze poprawi¢ oceng z pracy klasowej w ciagu tygodnia od dnia oddania
sprawdzonych prac.
7.Przy poprawianiu prac klasowych 1 pisaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniaja
sig, a otrzymana ocena jest wpisana do dziennika.
8.Uczen, ktéry nie poprawit oceny, traci prawo do nastgpnych poprawek.
9.Krotkie sprawdziany moga obejmowac nich szesciu lekcji.
10.Uczniowie nie obecni na krétkich sprawdzianach pisza je mozliwie w najblizszym
terminie.
11.Uczen, ktory opuscit wigcej niz 50 % lekcji, nie moze by¢ klasyfikowany z przedmiotu.
12.Dla uczniéw, o ktorych mowa p. 11 przeprowadza si¢ egzamin klasyfikacyjny.
13.Kazdy uczen ma prawo do zaliczenia mu dodatkowych ocen za wykonane prace
nadobowiagzkowe.
14.Uczen ma prawo dwukrotnie w ciggu semestru zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nie
dotyczy prac klasowych zapowiedzianych).

15. Uczen, ktory nie przestrzega regulaminu pracowni moze zosta¢ ukarany ocena

niedostateczna z danego przedmiotu.

Obszary aktywnoSci :

Na lekcjach informatyki oceniane beda nastgpujace obszary aktywnosci uczniow :
1.Ksztattowanie poje¢¢ zwiazanych z przedmiotem nauczania i sprawdzanie ich stopnia
Zrozumienia.

2.Prowadzenie rozumowan - sposob prowadzenia rozumowan.

3.Ksztattowanie jezyka informatycznego - ocenianie jezyka informatycznego na



Przedmiotowy system oceniania - Elementy Informatyki.

odpowiednim etapie $cistosci.
4 .Rozwiazywanie zadan - stosowanie odpowiednich metod, sposobéw wykonania i
otrzymanych rezultatow.
5.Rozwiazywanie problemow.
6.Praca projektowa - abstrakcyjnos¢ myslenia, sposob ujgcia zagadnienia.
7.Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych.
8.Aktywno$¢ na lekcji.
9.Praca w grupach.
10.Wklad pracy ucznia.

11.Zgodnos¢ postgpowania z regulaminem pracowni.

Kryteria oceny ustnej

Elementy oceny:

« stosowanie odpowiedniego dla przedmiotu nauczania jezyka
« zawartos¢ rzeczowa

« argumentacja - wyrazanie sadow, uzasadniani

+  sposob prezentacji

« umiejetnos¢ formutowania mysli

+ zgodno$¢ z wybranym poziomem wymagan.




